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1 éWIAT Z LOTU PTAKA

1.1 Osiedla ludzkie
1.1.1 Miasta—giganty

Przewazajgca wigekszos¢ ludzi gniezdzi sie dzis w ogromnych, wielomilionowych miastach powstatych
podczas Wojny z Obcymi.

Z poczatku gromadzenie sig ludnosci w miastach wydawato sie samobdjczg taktyka z uwagi na moz-
liwoS€ uzycia przez najezdzcéw broni masowego razenia. Jednak po jakim$ czasie uznano, ze ta opcja
raczej nie wchodzi w rachube, skoro dotychczas konsekwentnie nie byta uzywana. ONZ opracowat zatem
i wprowadzit w zycie Doktryne Skupienia, polegajaca na zgromadzeniu w miastach jak najwigkszej liczby
ludzi.

Analitycy ONZ uznali, ze duze, podzielone na strefy miasto z pobliskim garnizonem Armii Terrahskiej
bedzie w stanie przetrwac ewentualne lagdowanie Obcych. Efektem byto powstanie na Swiecie wielkiej liczby
gigantycznych miast (15-25 min mieszkancéw), rozdzielonych obszarami pustki. Proces ten przebiegat
szczegolnie ostro w krajach o silnie zmechanizowanym rolnictwie (np. USA).

Obecnie kazde z wielkich miast jest podzielone na strefy, a kazda strefa ma wtasne, samowystarczal-
ne sity policyjne, wlasne stuzby komunalne itp. Celem podziatu bylo ograniczenie obszaru zniszczonego
w przypadku lgdowania Obcych lub zamieszek — granice stref mialy zapobiegac lub przynajmniej utrud-
niac rozprzestrzenianie sie niepozadanego elementu. Kiedy sytuacja na Swiecie sie uspokoita, podziatu nie
zniesiono, gdyz mimo negatywnych skutkow — takich jak utrudnienie ruchu — ma on swoje zalety; na
przyktad wydatnie pomaga w zmniejszaniu przestepczosci.

W wiekszosci miast znajduja sie pozostatosci z czaséw Wojny z Obcymi — stanowiska obronne, ktore
mialy stuzy€ za Srodki odstraszania lub punkty oporu przed sitami Obcych.

Kazde megamiasto otoczone jest w catosci murem, znacznie potezniejszym od granicy miedzystrefowej
i znacznie zywiej patrolowanym. Poza murami znajduja sie stacje przetadunkowe ciezaréwek automatycz-
nych, ktére z racji umiejscowienia poza granicami miasta sg praktycznie enklawami w miniaturze (patrz
+Enklawy”). Takze za murami znajduja sie zwykle slumsy — ich opis znajduje sie nizej.

1.1.2 Strefy

Zgodnie z zaleceniami ONZ kazda strefa miejska miata miesci¢ okoto miliona mieszkancéw, zatem prze-
cietne miasto ma od dziesieciu do dwunastu stref. Wyjatkami sa takie dziwolagi jak Aglomeracja Bydgoszcz—
Toruh z trzema strefami z jednej strony, a Aglomeracja Wschodniego Wybrzeza w NAF, ztozona ze stu
siedemdziesieciu czterech autonomicznych stref miejskich, z drugiej.

W wigkszosci miast Swiata kazda strefa jest oddzielng jednostkg administracyjng i posiada samorzad,
obdarzony czeSciowa autonomig. Samorzad moze podejmowac pewne dziatania niezaleznie od innych
stref, o ile takie dziatania mieszcza sie w jego kompetencjach. Kompetencje te sa ustalane przez Rade
Miejska. Kazda strefa posiada wtasne sity policyjne, wkasna straz pozarng, wkasne stuzby komunalne. Mimo
ze z zalozenia niezalezne, stuzby te pozostaja w Scistym zwigzku na obszarze catego miasta — wspétpra-
cuja ze sobg, gdyz samodzielnie zazwyczaj nie bytyby w stanie uporac sie ze swymi zadaniami.

Strefy sa oddzielone od siebie ptotami z betonu i stali, majacymi przecietnie okoto szeSciu metréw
wysokosci — w tym dwa metry betonowej Sciany i cztery metry stalowych tyk uniemozliwiajgcych przejscie.
Ptot ma zamontowane czujniki, powiadamiajgce odpowiednie stuzby o prébach przeciecia lub zniszczenia
go w inny sposéb. Zazwyczaj cata dlugos¢ ptotdéw miejskich jest nadzorowana z powietrza przez bezpilotowe
pojazdy zwiadowcze policji. W niektorych miastach ptot jest wspomagany dodatkowo - na przyktad granica
miedzystrefowa ztozona jest z dwoch ptotéw, oddzielonych pasem zaoranej ziemi. W innych znowu miastach
ptot jest stabo chroniony i dziury w nim sa czeste.
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Strefy miejskie zawieraja takze instalacje obronne pozostate po Wojnie z Obcymi - nietrudno jest natrafic
na opuszczone stanowisko rakiet ziemia—powietrze czy zamkniete na state wejscie do schronu.

Co charakterystyczne, w chwili obecnej duza czes¢ stref miejskich jest zaludniona stabo, zwlaszcza
strefy zabudowane supermasowcami (patrz nizej). Wynika to ze spadku liczby ludnosci w miastach po
zakohczeniu Wojny z Obcymi.

1.1.3 Mieszkania
W wielkich miastach mozna spotka¢ nastepujgce rodzaje mieszkan:

e Przebudowane masowce z konca XX wieku (wiezowce i szeregowce), z zewnetrznymi strukturami
wzmacniajacymi i z nadbudéwkami (patrz nizej). Prad z lokalnych elektrowni na miejscach dawnych
trafostaciji.

e Supermasowce - budowane podczas wojny z Obcymi. Lokalne zasilanie i grzanie wody przez ko-
morke paliwowa w piwnicy, na metan. Dach zakryty kolektorami stonecznymi do ogrzewania wody
i produkciji pradu. Pokoje wysokosci 2,1 metra, diugie, waskie mieszkania (okoto 15 m2) Z jednym po-
kojem z oknami (,salon”), 25 i wiecej pieter), zewnetrzne windy (przezroczyste Scianki, by zapewnic
dobry widok na zewnatrz i zapobiegac klaustrofobii. ..). Dolne pigtra sg permanentnie przesigkniete
odorem metanu, na goérnych pietrach jest gorgco (od kolektoréw), windy czesto sie psujg, a na do-
datek budynek zauwazalnie chwieje sie na wietrze. Supermasowiec jest niemal samowystarczalny,
jesli chodzi o elektrycznos¢ i wode — byto to konieczne w czasie Wojny z Obcymi, tak samo jak
podziemny schron, mogacy pomiescic wszystkich mieszkancéw bloku.

Tak samo zbudowane sa nadbudowki, kilku— lub kilkunastopietrowe naktadki na dwudziestowieczne
wiezowce.

e Luksusowe domki jednorodzinne na osiedlach zamknietych, réwniez samowystarczalne, ale dobrze
utrzymane, bezpieczne, duze, trzy— do czteropietrowych, z ogrodkiem, basenem itd.

e Superluksusowe apartamenty w wiezowcach Srodmiescia, dla oséb, ktére chca mieé blisko do pracy
(kilka pieter) i je na to stac. Czasem fundowane przez firme, ale wtedy zwykle dos¢ mate (luksu-
sowa kawalerka zamiast luksusowego wielkiego apartamentu z basenem w $rodku), dla wiernych
pracownikéw.

e Luksusowe domy wielorodzinne, w niektorych miejscach starych dzielnic i na obrzezach. Stanowiag
co$ posredniego pomiedzy domami z XX w. a luksusowymi domkami jednorodzinnymi. Przewaznie
stanowig zamkniete kompleksy sktadajace sie z kilku (3—9) doméw, zazwyczaj z pokrytym przezroczy-
sta koputg podwoérkiem—studnig (w srodku zieleh, miejsce zabaw dla dzieci odgrodzone od ulic, ha-
tasu, smrodu), garazem podziemnym, ochrong, nierzadko wtasnym fithess—clubem czy basenem do
bezptatnego uzytkowania przez mieszkancow kompleksu. Mieszkania normalne, o wysokosci trzech
metrow, powierzchnie od 35m2 do 100m?2.

1.2 Tereny pozamiejskie
1.2.1 Enklawy produkcyjne

Enklawa produkcyjna to osiedle, ktérego podstawowa funkcja jest produkcja zaopatrzenia dla pobli-
skiego (dla duzych wartosci ,pobliskiego”) megamiasta. Istniejg enklawy rolnicze, gérnicze, przemystowe
itd. Enklawa zajmuje sie zbieraniem danego surowca i przerébka go do stadium pétproduktu (lub czasami
petnego produktu). Rolg enklaw rolniczych, na przyktad, jest przetwarzanie zebranych ptodéw rolnych do
stadium gotowych produktéw spozywczych. Enklawy wydobywajace rude zelaza przerabiaja ja na potpro-
dukty stalowe.
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Pétprodukty i produkty sa kierowane do innych enklaw albo bezpoSrednio do miast. Transport odbywa
sie kolejg lub przy uzyciu automatycznych repulsorowych ciezaréwek. W czasie Wojny i p6zniej od spraw-
nego dziatania transportu zalezato zycie lub Smier¢ metropolii - stad wzieto sie prawo do uzycia broni przez
Stuzbe Ochrony Kolei i stad wziely sie patrole drogowe policji.

Enklawy produkcyjne sa zbudowane — przynajmniej czeSciowo — z prefabrykowanych elementéw, kt6-
rych wielkie ilosci wyprodukowano w czasie Wojny z Obcymi. Enklawy zwigzane z przemystem wydobyw-
czym i przetworstwem sa najczesciej wybudowane wokot istniejgcych juz wczesniej zaktadéw przemysto-
wych, za$ rolnicze zwykle postawione od zera, przy wykorzystaniu, w miare mozliwosci. istniejgcej sieci
kolejowej i drogowej. W teorii kazda enklawa produkcyjna byta w stanie broni¢ sie samodzielnie przed ata-
kiem Obcych przynajmniej przez godzine, co miato da¢ czas na dolot sitom szybkiego reagowania Armii
Terrahskiej. W praktyce byto z tym rozmaicie; wiele enklaw nigdy nie osiggneto takiego stanu uzbrojenia,
cho¢ z pewnoscig wszystkie prébowaly. Oznacza to, ze w dzisiejszych czasach enklawa produkcyjna potrafi
obroni¢ sie przed niemal kazdym atakiem — z wylagczeniem oddziatéw regularnej armii.

Enklawa produkcyjna sktada sie z sekcji mieszkalnej, sekcji produkcyjno-przetworczej, sekcji zaopatrze-
nia, sekcji transportu i sekcji obronnej. Cata enklawa otoczona jest pierscieniem obronnym.

e Sekcja mieszkalna to kwatery mieszkahcow enklawy. Znajduja sie tutaj pomieszczenia rekreacyjne
i oSwiatowe. Tutaj przebywajg mieszkancy, ktorzy nie sg w pracy.

e Sekcja produkcyjno—przetwdrcza to 0$ enklawy, powdd jej istnienia. Jest to zaktad przemystowy, ktéry
obstuguja mieszkancy. W tej sekcji znajduje sie zazwyczaj takze zrédio pradu dla enklawy.

e Sekcja zaopatrzenia to wielkie magazyny, w ktérych sktadowane sg wytwarzane w enklawie produk-
ty, jak réwniez zaopatrzenie konieczne do funkcjonowania enklawy — czesci zamienne do naprawy
urzadzen, zywnos¢ itd.

e Sekcja transportu to interfejs miedzy enklawg a $wiatem zewnetrznym. Tutaj odbywa sie przetadunek
towaréw do i z pojazdéw transportowych. Do enklawy trafiaja produkty niezbedne jej do zycia, z niej
wyjezdzaja produkowane towary.

e Sekcja obronna posiada zwykle jakis sposéb na odizolowanie jej od Swiata. Przypomina zespét bun-
krow i zazwyczaj jest przynajmniej czeSciowo wkopana w ziemie. Tutaj znajduje sie centrum dowo-
dzenia enklawg, magazyny broni, schrony dla mieszkahcow na wypadek ataku, szpital, zapasowy
generator i podobne, zyciowo wazne komponenty.

e PierScien obronny to znajdujgcy sie wokét enklawy pas umocnien: bunkry, stanowiska automatycz-
nych systeméw obronnych, zasieki, czasem miny. Elementy pierscienia obronnego znajduja sie tez
wewnatrz enklawy — najczesciej sa to stanowiska broni ciezkiej w rodzaju dziatek czy wyrzutni rakiet
p-lot.

1.2.2 Inne osiedla

Na Swiecie zdarzajg sie tez — rzadko — osiedla ludzkie inne, niz ogromne miasta i zamknigete enklawy.
Najczesciej spotykane sa. ..

e ,Slumsy za murami”

...czyli osiedla ludzi, ktérzy nie maja wstepu do miasta: wygnanych, pozbawionych kartotek, niele-
galnych imigrantéw. Tacy ludzie czekajg zwykle na okazje dostania sie za mury, a w miedzyczasie
starajg sie jako$ przezyc na niegoscinnej ziemi. Slumsy znajdujg sie najczesciej w niszczejgcych
resztkach dawnych miasteczek podmiejskich, blisko baz przetadunkowych ciezaréwek automatycz-
nych. Ich mieszkancy zyja, jak mogg, a wiekszos¢ z nich umiera w slumsach, nie docierajac nigdy za
mur.
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e Zrekolonizowane osiedla

Miasta i miasteczka, w ktorych osiedlili sie emigranci z wielkich miast. Przewaznie powstate po za-
kohczeniu Lat Chaosu; ludzie wynosili sie z megamiast takze po zakohczeniu Wojny z Obcymi, ale
wiekszos¢ powstatych wtedy osiedli zostata starta z mapy przez bandy grasujgce poza murami miast.

e Osiedla ,przetrwahcow”

Mianem ,przetrwancow” okre$la sie tych, ktérzy przezyli Wojne i Lata Chaosu poza megamiastami
i enklawami. Bardzo, bardzo nieliczne osiedla ciezko uzbrojonych, wysoce nieufnych ludzi.

e Kolonie podmorskie

Od czasu zakohczenia Lat Chaosu w morzach i oceanach Swiata pojawia sie coraz wigecej podmor-
skich osiedli ludzkich. Habitaty te nie sa zwykle samowystarczalne, utrzymuja sie za$ z produkc;ji
zywnosci, turystyki i — rzadko — z gérnictwa podmorskiego i odsaczania.

1.3 Pustkowia

Czyli teren nie zamieszkaly przez cztowieka. W Swiecie idee fixe takich obszaréw jest duzo. Bardzo
duzo.

1.3.1 Tereny bezpieczne

Obszary w jakikolwiek sposéb wykorzystywane bprzez cztowieka. Moga to by¢ bezkresne pola upraw-
ne, kopalnie odkrywkowe lub potacie kolektoréw stonecznych; wspéing ich cecha jest to, ze kto$ sie nimi
zajmuje, ktos ich doglada. Kto$ pilnuje tych obszaréw przed maruderami, widczegami i groznymi zwierze-
tami. Jesli jakis cztowiek zabtgdzi na terenach bezpiecznych, moze liczy¢ na to, ze kto$ go odnajdzie i —
by¢ moze — udzieli pomocy. Zazwyczaj ogromne pofacie terendéw uprawnych lub wykorzystywanych w inny
sposo6b eksploatowane sa przez niewielka zatoge, korzystajaca z automatycznych pojazdéw i maszyn. Po-
woduje to, ze czestym widokiem nad polami sa bezpilotowe pojazdy rozpoznawcze. Zaznaczy¢ nalezy, ze
okreslenie ,teren bezpieczny” jest nieco umowne: o ile prawda jest, ze w takich okolicach zbtgkanemu nie-
szczeSnikowi nie grozi Smier¢ od szponéw dzikich zwierzat lub kuli bandyty, o tyle moze zostac zastrzelony
przez nadmiernie nieufnych wiascicieli terenu lub po prostu umrzet z wyczerpania.

1.3.2 Dzicz

To obszary, ktore nie sa uzytkowane w zaden uczciwy sposéb lub sa niezbyt bezpieczne z przyczyn na-
turalnych. Raczej nie mozna tu liczy¢ na napotkanie przyjaznego patrolu sit porzgdkowych, tatwo natomiast
trafic na bande nieprzyjemnych typéw, wrogi okaz lokalnej fauny lub inne niebezpieczehstwo naturalne. Od
czasu do czasu trafic mozna na osade ludzka, ale mieszkancy nie beda przyjaznie nastawieni. Takie tereny
to na przyktad puszcza tropikalna, gory Polski i Swiata, stepy i réwniny Rosji.

1.3.3 Obszary permanentnej kleski ekologicznej

Tereny zdewastowane, nie nadajace sie do jakiegokolwiek wykorzystania i zdecydowanie, bez zadnych
watpliwosci niebezpieczne. WiekszoSc¢ takich terendw powstata w wyniku jakiej$ kleski zywiotowej lub dzia-
talnosci cztowieka. Na tych zniszczonych pustkowiach nie ma osiedli ludzkich — a jesli jakie$ jest, to z catg
pewnoscia nie jest ono przyjazne dla zabtgkanego cztowieka. Lokalna flora i fauna zwykle jest niebezpiecz-
na lub nieprzydatna. Jesli ktokolwiek znajdzie sie na takich terenach, moze tylko wzywac pomocy i liczy¢ na
szybkie przybycie. Jesli nie ma mozliwosci wezwania pomocy, powinien przygotowac sie na Smierc. Tereny
permanentnej kleski ekologicznej to np. Szklana Pustynia na granicy Ligi Muzutmanskiej i Indii, Puszcza
Biatowiesko—Augustowska, bagna Everglades na Florydzie.
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2 TECHNOLOGIA

2.1 Siec

W 2045 roku sie¢ komputerowa siega niemal wszedzie. Wigkszos¢ komputeréw na Swiecie jest w jakis
spos6b potaczona z Internetem i bardzo trudno znalez¢ czlowieka, ktéry nie miat z nim nigdy do czynie-
nia. SieC praktycznie zastgpita gazety, po sieci transmitowane sg programy telewizyjne i czes¢ radiowych,
po sieci przekazywane sg rozmowy telefoniczne. Sie€ jest wszedzie; niemal kazdy cztowiek ma w domu
terminal spetniajacy funkcje telefonu, telewizora i komputera, za pomoca ktérego moze porozumiec sie z
przyjaciotmi, postucha¢ muzyki czy zaméwit jedzenie ze sklepu.

2.2 Kosmos

Ludzkos¢€ zaczeta przemystowa eksploatacje kosmosu jeszcze przed Wojng z Obcymi - sprowadzony
z Pasa Asteroid kawat skaty zapewnit tanie surowce ziemskiemu i orbitalnemu przemystowi. Asteroid na-
zwany ,Lucky” wisi nad Ziemig dalej, widzialny z powierzchni jako nieduza Swiecagca kropka. Wraz z nim
wisza setki zamieszkatych stacji orbitalnych, od malutkich stacji badawczych az po wielkie, wielotysiecz-
ne kolonie. Najwigeksze sg osiedla Settler 2 i Turing, bedace domami dla mniej wiecej dziesieciu tysiecy
ludzi. Orbitalne i ksiezycowe fabryki produkujg wysokiej jakosci towary, czesto niemozliwe do wytworzenia
w warunkach grawitaciji, ktére potem trafiaja na Ziemie, dowozone przez suborbitalne samoloty i zrzucane
w kontenerach.

2.3 Transport
2.3.1 Powietrzny

Masowy transport pasazerski dogorywa — na kolana rzucita go Wojna z Obcymi i obostrzenia na lotni-
skach, za$ dobito go wprowadzenie relatywnie tanich kolei magnetycznych. Przewozy pasazerskie na duze
odlegtosci obstugiwane sg przez samoloty suborbitalne.

Droga powietrzng przerzuca sie takze tadunki, w niektérych co ciezej dostepnych rejonach jest to jedyny
sposob na dow6z zaopatrzenia. Role transportowcéw petnig sterowce, ktére swojg powolnoS¢ rekompensu-
ja udzwigiem. Jesli zachodzi potrzeba szybkiego przewiezienia w trudny teren nieduzego tadunku, uzywa sie
pionowzlotéw rozmaitego rodzaju: samolotéw o przechylanych rotorach (potomkéw dwudziestowiecznego
V-22 Osprey i od niego biorgcych swoja nazwe) oraz zbudowanych na podobnej zasadzie pojazdéw tur-
bowentylatorowych, zwanych popularnie orkami. Orki niemal catkowicie wyparty Smiglowce — napedzane
dwoma (lub wiecej) zamknietymi w gondolach turbowentylatorami sprawdzaja sie znakomicie w miastach,
gdzie Smigtowce mogtly zahaczyt o wystajaca konstrukcje.

2.3.2 Orbitalny

Szybkie potaczenia interkontynentalne obstugiwane sg przez samoloty suborbitalne, czyli poruszajgce
sie poza atmosferg po trajektorii balistycznej liniowce pasazerskie. Lotniska przystosowane do przyjmowa-
nia suborbitali sg w niemal wszystkich wigkszych miastach — w naprawde duzych jest ich kilka.

Suborbitale dowoza tez ludzi na orbite - niektore rejsy dokuja do stac;ji transferowych na niskich orbitach,
z ktérych pasazerowie sa przewozeni do miejsca przeznaczenia osobnymi pojazdami transportowymi.

2.3.3 Wodny

Jak zawsze, transport wodny przemieszcza wielkie masy na wielkie odlegtosci (albo niezbyt wielkie
masy na niezbyt wielkie odlegtosci, jesli jest to transport srédladowy). Po morzach i oceanach Swiata idee
fixe ptywaja wielkie automatyczne statki transportowe, z nieliczna albo i zerowa zatoga. W obszarach gdzie
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plaga jest piractwo, statki te czesto wyposazane sa w automatyczne systemy obronne, majace zapobiegac
dostaniu sie na pokiad i przejeciu kontroli przez osoby niepowotane.

W zwigzku z cigglym przyrostem liczby statych osiedli podwodnych pojawity sie pierwsze podwodne
frachtowce, majace zaopatrywac kolonie podmorskie w produkty $wiata powierzchniowego.

2.3.4 Naziemny

e Kolejowy

Pociagi dalej przewozg setki tysiecy ton towaréw kazdego dnia; podstawowa réznica polega na tym,
ze wigkszoS¢ pociggéw pasazerskich mknie po jednej, nie po parze szyn — umozliwia to przewoéz
ludzi z szybkoscig poréwnywalng do samolotéw odrzutowych, za to taniej i w wiekszej wygodzie.
Wynalezienie tanich nadprzewodnikdw wysokotemperaturowych umozliwito powstanie sieci kolei ma-
gnetycznych. Od czaséw Wojny z Obcymi sprawny transport kolejowy jest dostownie kwestig zycia lub
Smierci dla milionéw mieszkahcéw megamiast; oznacza to, ze wszystkie panstwa Swiata podejmuja
czesto drastyczne kroki w celu zapewnienia ciggtosci i bezpieczenstwa transportu kolejowego.

e Kotowy

Gdzie nie ma toréw, docieraja ciezarowki. Normalne, kotowe ciagniki siodtowe odchodza w przesztos¢
— mimo coraz nowoczes$niejszych rozwigzah sg wypierane przez bezzatogowe, automatyczne cie-
zarowki repulsorowe. Dlugie sznury tych ostatnich mkna po wydzielonych pasach autostrad, taczac
oddalone enklawy produkcyjne ze $wiatem i przewozac towary dla wielkich firm przewozowych. Zad-
ne wielkie ciezaréwki nie majg prawa wjazdu do megamiast; ich roztadunek odbywa sie w bazach
przetadunkowych umieszczonych poza granicami miast. Stamtad towary rozwozone sa po miescie
przez mate ciezaréwki dostawcze.

3 KULTURA

3.1 Zintegrowany system ewidencyjno—bankowy

Juz w poczatkach XXI wieku pahstwa Swiata eksperymentowaly z tworzeniem elektronicznych syste-
moéw ewidencji ludnoéci. Pierwszy znaczacy sukces na tym polu odniosta NAF, ktora w roku 2009 wycofata
z obiegu gotéwke, zastepujac jg w catosci elektroniczng walutg. Po wybuchu Wojny z Obcymi stworzenie
jednolitego systemu ewidencji ludnosci stato sie koniecznoscia; system taki powstat w 2020 roku i dziata po
dzis§ dzieh. AEGIS - OgélnoSwiatowy System Ewidencji Ludnosci utatwia zycie ludziom na catlym Swiecie
— W jego kartotekach gromadzone sa automatycznie dane osobowe kazdego zarejestrowanego cztowieka,
co pozwala na jednoznaczng identyfikacje kazdego i tatwy dostep do danych potrzebnych rozmaitym insty-
tucjom (np. medycznym). Scalenie systemu ewidencji z bankowym umozliwia bezproblemowe zarzadzanie
finansami kazdego obywatela. Karta systemu ewidencji jest jedynym dokumentem tozsamosci, ktéry po-
trzebny jest komukolwiek: karta taka to kawatek twardego plastiku wielkosci karty kredytowej, ze zdjeciem
i nazwiskiem posiadacza oraz zatopionym w plastiku mikroczipem optycznym zawierajgcym numer identy-
fikacyjny posiadacza i jego klucz prywatny.

3.2 Media

Media na $wiecie spetniajg wielkie zadanie zapewnienia rozrywki milionom niezatrudnionych ludzi na
catym Swiecie. Telewizja stata sie w pei interaktywnym sposobem przekazu informacji, zdolnym do zape}-
nienia urozmaiconej rozrywki przez dwadziescia cztery godziny na dobe. W zadaniu tym pilnie wspierajg
ja programy netradiowe i serwisy sieciowe. Korporacje takie jak Information International, Incorporated (3I),
AEWA (American Express/Warner/AOL) czy Net News Now uczynily z zapewniania informacji swoj chleb
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powszedni. Te molochy medialne sg wtaScicielami wigkszosci korporacji i agencji informacyjnych na Swiecie.
W pogoni za zwigkszong ogladalnoscia firmy te gotowe sg zrobi¢ bardzo wiele.
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